
Kedves terepfutó! 

Az alábbiakban megtudhatod részletesebben, hogyan teljesíthetőek az Őrség Trail pályái.  

A futókör teljesítéséhez szükséges egy android vagy IOS rendszerű okostelefon mellyel az 

időmérést végezheted. Ehhez töltsd le készülékedre az iOrienteering alkalmazást és hozz 

létre egy felhasználói fiókot. Nyomj a LOG IN / REGISTER gombra, majd pedig a 

REGISTER gombra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Felhasználónévnek (username) adjuk meg a valós nevünket és születési évünket. Töltsük 

ki a többi kötelező adatmezőt is majd nyomjunk a REGISTER gombra. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Mikor mindezzel végeztünk, létrehoztuk a fiókot, a futást megelőző percekig nincs semmi 

dolgunk. Mikor teljesíteni akarjuk a pályát, "LOAD AN EVENT" feliratra nyomva, be kell írni 

a nevezési díj kifizetését igazoló e-mailben kapott rövid kódot, mely megnyitja nekünk a 

pályát. Viszont ez csak internet kapcsolattal lehetséges. Amennyiben nincs 

mobilinterneted a pályát már korábban, otthon is betöltheted wifiről és a futás megkezdése 

előtt a RETURN TO EVENT gombra nyomva ugyanúgy elérheted. 

 

 



Miután ez megtörtént a SCAN START CODE gombra nyomva olvassuk be a rajtba 

kihelyezett QR kódos táblát és kezdjük meg a futást. Mikor ellenőrzőponthoz érünk, 

nyomjunk a SCAN CHECKPOINT gombra, olvassuk be a táblát majd haladjunk tovább. 

 

FONTOS, hogy az útvonalhoz tartozó összes QR kódos táblát beolvasd, különben nem 

lesz érvényes végeredményed. Mikor beérsz a célba, ott is egy beolvasandó tábla fog 

várni. Amint ezt a táblát beolvastad, felajánlja az alkalmazás, hogy töltsd fel eredményedet 

a szerverre. Ha van mobilinterneted, ezt rögtön meg is teheted, ha nincs, otthon wifi-ről is 

meg tudod tenni a jobb alsó sarokban található UPLOAD gombra nyomva.  



Miután feltöltötted eredményedet a szerverre, az 24 órán belül megjelenik az Őrség Trail 

honlapján az eredmények menüpont alatt. 

 

FIGYELEM! 

Az iOrienteering alkalmazás csupán az idő mérésére és a teljesítés igazolására szolgál, az 

útvonal követésére másik alkalmazást vagy térképet kell használni. A pályák adatlapjánál 

található, kép formátumban letölthető térkép az útvonalról és az ellenőrző pontokról; 

valamint GPX file is rendelkezésre áll. A pálya tervező ajánlata az AllTrails turista 

navigációs alkalmazás (android, IOS), mellyel könnyedén követhető az útvonal és az 

ellenőrzőpontok helye is. A pályák adatlapjánál az AllTrailsen létrehozott útvonal is fent 

van, mely böngészhető az alkalmazás nélkül is, vagy miután letöltöttük az alkalmazást, a 

honlapon lévő AllTrails útvonal gombra nyomva autómatikusan megnyílik útvonalunk az 

alkalmazásban és már navigálhatunk is. 


